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1. Projektets interesse
»Hvordan kan vi undervise meningsfuldt i
innovation pa LU?

»Hvordan lcerer de studerende at forsta og
anvende innovationsdidaktik e



2. Begreberne

» Innovation = ndr noget nyt opstar — bdde produkter og
procedurer

» Entreprengrskalb = nar ideer bliver omsat til voerdi for andre —
voerdien kan veere gkonomisk, kulturel eller social

» Kreativitet = evne til divergent toenkning og flertydige,
sggende og udforskende handlemdder

» Ivoerkscetteri = ndr virksomheder scettes i gang
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3. Baggrunden: Den danske
regerings Innovationsstrategi

» hittp://ufm.dk/akivelt/temaer/innovationsstrateqi

» Med regeringens innovationsstrategi er der taget inifiativ
til ot igangscette en kulturcendring |
uddannelsessystemet for at fremme fokus pd innovation.

» Mere fokus pd innovation i uddannelserne er farste skridt
oA vejen mod mere innovative medarbejdere og til at
gge elever og studerendes mofivation for at blive
Ivoerkscettere. Evnen fil at vaere innovativ skal voere et
grundelement | alle uddannelser fra folkeskole til ph.d.



http://ufm.dk/aktuelt/temaer/innovationsstrategi

» Uddannelserne spiller en central rolle for
en styrket medarbejderinddragelse i
INNOVAtioNSpProcesser.

» Det kroever en stcerk faglighed og en
lglbbende opdatering af viden at bidrage fil
INNovationsprocesser.



Fonden for entreprengrskalo
hitp://www.itte-ye.dk/

» Enfreprengrskab fra ABC til PhD

onden for Entreprengrskab...
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Unge ivaerksaettere blandt Nordens mest Videnscafe om entreprenerskab i skolen
lovende unge ledere

Nyt udbud af fondsmidler
Innovation og entreprenerskab er med den nye Der er nu abent for ansegning
skolereform blevet et obligatorisk element i grundskolen.

Kom til videnscafe og her mere
o

De 30 mest lovende unge ledere under 30 &r i Norden er

suddannelserne og de
net Nordic Business Report



http://www.ffe-ye.dk/

Eksempler pda LU kompetencemd
PL: Undervisningskendskab

> Viden: kreativitet, innovation og
entreprengrskab i relation til elevens dannelse
og lcererens professionelle udvikling,

» Feerdighed: planlcegge, gennemfgre og udvikle
undervisning, som udvikler elevernes fantasi,
INnnovative og entreprenante kompetencer samt
styrker deres lyst til at loere og motivation for af
handle



Innovation og entreprenarskab i
grundskolen fra 2015

hitp://ftim.emu.dk/tfaxonomy/term/1169/innovation-og-entreprenoerskab

» Eleverne skal udvikle innovative og entreprengrielle
kompetencer, sa de kan anvende deres personlige, faglige og
sociale ressourcer i verden, uanset om de vil pdvirke deres eget
liv, deltage i samfundsmaessige aktiviteter eller starte aktiviteter
eller virksomheder. Innovation og entreprengrskab er orienteret
mod varierede og praksisorienterede undervisningsformer.

» Innovation og entreprengrskab er et tvcergdende fokusomrdde |
de nye Feelles Mal, og innovation og entreprengrskab er
tydeliggjort | alle obligatoriske fag.



4. Paradigmer og forstaelser




Ny Bloom

“spjere ordens taenkning Vidensform

Kreativitet

Ska N * Designe, konstruere, planlaegge, producere, opfinde,
b% udforme, innovere, formulere, udvikle

Perspektivering

\ e Efterprove, hypotisere, kritisere, eksperimentere,
Vu rdere bedemme, teste, argumentere

e Sammenligne, organisere, dekonstruere, Kompetencer

Analysere eksperimentere, finde, pavise, strukturere,

stille spgrgsmal ved
e sporg Brug, anvendelse,

analyse
* Udvaelge, demonstrere, lllustrere, Y

Anvende ~udfgre, bruge, lgse opgaver, dramatisere

. » Tolke,sammenfatte, udlede, Kvalifikationer
FO rsta omskrive, beskrive, klassificere,

forklare, eksemplificere , relatere .
Faktaviden,

* Genkende, opliste, beskrive, informationer

Huske \identificere, genkalde,
‘ navngive, lokalisere, finde

Lavere ordens tankning




Lceringspyramiden

Praktisk demonstration

Gruppediskussioner

Ggre tingene og arbejde i praksis

Formidle til andre




Koncepter

Relationer



Heron & Reason wdensformer

» Experiential knowing =
oplevelsesviden — opleve direkte

» Presentational knowing =
videnskonceptuadlisering - udtrykke sin viden non-verbalt q K ‘K
ARA
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» Propositional knowing =
eksplicit viden — udtrykt i sprog

» Practical knowing =
praksisviden — vide ved at gare



En procesmodel

FIRE-Design modellen
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Et problem/fagligt felt: Evaluering

» Find en lcerer og sparg, hvad han/hun kunne
toenke sig hjcelp til omkring evaluering
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2. Gennem undersagelse af din ‘kundes’
behov, fx ved observation eller interview




ldeudvikle

» 1. FG mange ideer

» 2. Udveelg en eller fa ideer



Readlisere

» 1. Produktion af profotyper

» Eksempler:
» Blog om evalueringsmetoder
» Vejledning i brug af evalueringsportalen
» Skabelon fil portfolio

» 2. Proesentation til ‘kunden’




ForekNING | EGEN PTRAKSIS

E v O ‘ U e I e Home Startside Innovationsproces MANGA

Innovationsproces MANGA

Faste lesere

31 marts 2012

b i fagene dansk og

Er du allerede medlem? Log ind

» 1. Personlig refleksion

Blog-arkiv

» 2011 (1

Om mig

» 2. Erfaringsudveksling med andre
fx gennem rollespil, quizlege



http://carolinehaarupmortensenpraktik.blogspot.com/p/innovativtforlb-manga.html

De sfuderendes egen undervisning




6. Resultater: Citater fra kolleger

» Det erinteressant at diskutere, hvorfor denne undervisningsform tager faf
i alle deltagernes resurser, bade viden, erfaring og kreativitet. Som en
studerende udfrykte det: Det er som om, man bruger det hele af sig selv.

» Teorien blev efterspurgt pa en anden made, fordi de studerende
opfattede den som nadvendig for en optimal Izsning af ‘kundens’
problem. Der har vceret en integreret vekselvirkning mellem opgaver |
skolen og arbejdet pd uddannelsen, og de studerende har selv vceret
udfarende omkring kontakten til lcerere og skolen.

» | nogle fag kan det veoere svaert at producere noget konkretf, som man
kan vise frem for andre. Dette forlglb kombineret med blogskrivning har
vaeret meget konkret | forhold til, at de studerende (og jeg) kan henvise
til noget, de har gennemfart, og dermed bliver deres lcererfaglige
kompetencer synlige pd en anden made, end jeg tidligere har oplevet.



Resultater: Andre projekter

» [T | den innovative skole: Shop-A-Blog fil
engelsk

» Rosenlundskolen: Studerende og lcerere
laver camp for 8. klasserne



Resultater: Praktikforlalo og BA

» Mange rapporter fra studerende fra praktikken
» Motivation
» Meningsfuldhed
» Synlighed/konkretisering af lceringen

» BA & eksamen
» Meget gode resultater
» Begrebsliggarelse, konkretisering af teori

» Undersggelse af et nyt felt, ix gennem Hatties
effektberegning



Tro pd egen formaden

‘Your | CAN
IS more important than
your IQ’
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